IIpoexTupoBaHre aBTOMaTU3UPOBAHHOU
CUCTEMBI apPEH/JIbl HACTOJIbHBIX UIP

YKOPOUEHHAA BEPCHA ITPE3EHTALINI



AKTYyaJIbHOCTb UCCJIEIOBAHUSA

AKTyaJlbHOCTh ~ paOOThl ~ 3aK/IIOYAETCSI B HEOOXOAMMOCTH
aBTOMAaTU3allMM  Iporecca  apeHAbl  HACTOJIbHBIX  UIP U
MPOCKTUPOBAHUM YIOOHOTO MPOTPaMMHOTO HWHCTPYMEHTA, LEIbIO
KOTOPOTO SABJISIETCS YYET HACTOJBHBIX WIP W 3alMCh JJIS arpoOalnu
TOU WJIM UHOU HACTOJILHOU UTPHI.



Llenn n 3a1aun UCCIEOBAHUS

[{enpro paboOTHI SBISETCS MPOCKTUPOBAHNE aBTOMAaTU3UPOBAHHOM CUCTEMBI apCH/IbI
HACTOJIbHBIX MTIp, oOJajarolie (yHKIIMOHAJIOM ydYeTa HACTOJBHBIX HIP M 3aIlHCH
KJIMCHTOB.

3agauu paOOTHI:

1. CpopmynupoBars Ipo0aeMy U MPOBECTH aHAJIN3 CYIISCTBYIOIIUX PEIICHUI.

2. OnpenenuTh TpeOOBaHUS K aBTOMAaTHU3UPOBAHHOM CHCTEME apeH/Ibl HACTOJIbHBIX
Urp.

3. ChnpoexktupoBaTh apXUTEKTypy aBTOMATU3UPOBAHHOMW CHCTEMBI apeHJIbI
HACTOJIbHBIX HTD.

4, Pa3zpaboTaTh MPOEKT 0a3bl JAHHBIX aBTOMATU3WPOBAHHON CHCTEMbI apCHIbI
HACTOJIbHBIX HTD.

5. Pa3pabortath mnpoekT uHTepdeiica aBTOMAaTU3UPOBAHHON CHCTEMbI apEHIbI
HACTOJIbHBIX HTD.
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